Djeco kartyajaték — Cabana Boom ﬂ Cikkszédm: DJ05065
DJECO

Ajanlott életkor: 6-99 év | Jatékosok szama: 1-4 f§

A jaték tartalma: 1 jatéktabla (a jaték doboza), 42 lombhaz kértya, 4 KEZDO kértya,
1 ,kész lombhaz” kartya, 1 cica korong, 3 kalapacs korong

A jaték célja: A lehet6 legnagyobb lombhazat épiteni a jatékostarsakkal egyiitt -
KOOPERATIVAN

El6késziiletek:

e Akartyadobozt az asztal kozepére tessziik gy,
mintha a fa lombkorondjardl néznénk lefele. ,1” A

e A 4 kezdBkartyat a dobozra helyezziik a képen lathaté
maodon.

e A cica korongot a kijel6lt helyre tessziik,
a kalapacs korongokat pedig a doboz mellé. ,2” >

® O
A kovetkez6képpen készitjuk eld a paklit:
o Megkeverjik a lombhaz kartyakat — a , kész lombhaz” kartyat kivéve
o A paklibdl elvesziink 15 kdrtyat, amihez hozzaadjuk a , kész”
lombhaz kartyat
o Jol megkeverjuk a 16 kartyat képpel lefelé
o A 16 kartyat betessziik a maradék pakli al3, igy egy 43 kartyabol
allé huzoépaklit kapunk.
Megjegyzés: Senki sem tudja, mikor jon a ,kész lombhaz” kartya és
mikor lesz pontosan vége a jatéknak. Van, mikor hamarabb és van
olyan, hogy az egész paklit le kell jatszani...
e Minden jatékos huz 2 kartyat és képpel felfelé maga elé teszi.

e Az 1személyes jatéknal 3 kartyat huz a jatékos.

A jaték menete:

A jatékosok megegyeznek, ki kezdi a jatékot. A jatékosok drajaras szerint kdvetik egymast.
A soron |évG jatékos valaszt egyet az elGStte |évs 2 kartydbdl (1 személyes jatéknal 3
kartyabal), amit lehelyez a dobozon talalhato kartya(k)ra. Ezutan a kévetkez6 jatékos jon.

A KARTYAK LEHELYEZESE:

1. Kartydk lehelyezése mas kartyakra:
egy kartyat mindig a dobozon mar
ott |évs kartyak tetejére kell
helyezni, sosem szabad
alacsusztatni.

2. Fives teriilet és a kunyhé: a kartya lehelyezésekor a filives teriiletnek mindig a hazon
kivilre kell esnie.

e Nem helyezhetd flives rész a palléval boritott részre.
Azonban fapadldval boritott rész lehelyezhetd fuves teriletre is.

3. ,Szorgos kezecskék”: Tilos a lombhdazban tartozkodd gyerekeket részben vagy
egészben letakarni!

4. Acica helye: Ha a kijatszott kartya tartalmaz egy fekhelyet, azonnal
rad kell helyezni a macskat. A fekhelyet csak akkor lehet letakarni @

egy masik kartydval, ha nincs rajta a cica.

5. ,Mdkus a lathataron!”: Ha egy jatékos mokusos lapot jatszik ki,
valaszt egy masik jatékost, aki el kell dobjon 1 lapjat, és helyette 1 Gjat kell hdznia.
A mokusok letakarhatoak.

A-GL

Ha leesik a cicus, két lehet6ség van:

e Ha van a fan ,cicahely”, akkor rogton vissza lehet helyezni a cica
korongot.

e Ha nincs ,cicahely” a fan, akkor kés6bb keriilhet vissza a cicus, ha Ujra
keriil a fara neki kijelolt hely.

Ha lepottyannak a lombhaz kartyak...:
Ha leesik 1 vagy tobb kartya egyszerre a hazikordl, meg kell forditani 1
kalapdacs korongot, hogy a betort oldala Iatszédjon.

A jaték vége:
GYOZ A CSAPAT: Ha elbkerill a ,kész lombhaz” kértya, a csapat megnyeri a jatékot. A
megmaradt kalapacsok szamatdl figgben a kdvetkezé cimeket lehet elnyerni:

o 1 kalapacs: Szép munka! Képzett és szorgalmas épitészek vagytok!

e 2 kalapacs: Remek munka! Nagyszer( épitémesterek vagytok!

e 3 kalapacs: Kivaldo munka! Ti vagytok a legjobb épitémesterek!
VESZIT A CSAPAT: Ha mind a 3 kalapacs korongot meg kellett forditani, dsszeomlik a
kunyho és vesztett a csapat. A legjobb, ha nekialltok Ujra az épitkezésnek!

. Variacidk, plusz kihivasok a jatékhoz:

- % KEP!!1 —Vigyazz a kutyakkal! A fahaz koriil egyszerre sose lehet 3-nal tobb
: lathato kutya (sem részben, sem egészben...)

KEP!!! — Ne érj a bokrokhoz! A bokrokat sosem szabad letakarni!

Jérémy Ducret és Romaric Galonnier jatéka, Design: Benjamin Flouw




