Djeco kockajaték — Magic Bluff!

%7 | Cikkszam: DJ00832

DJECO

Ajanlott életkor: 6-99 év | Jatékosok szama: 2-5 6

A jaték tartalma: 1 dobodkocka, 1 Ust, 1, Vardzskonyv” (a jaték doboza), 5 ,,IGEN-NEM” korong,
60 Osszetevd kartya, 1 segédtabla

A jaték célja: Szabadulj meg a kartyaidtdl, és csak egyféle hozzdvalé maradjon elStted!

El6késziletek: A dobdkockat berakjuk a ,varazskonyvbe”, majd a kdnyvet az asztal kozepére
helyezzik. Mellé tesszik az Ustdt. Megkeverjlik a paklit és minden jatékosnak adunk 9 lapot. A
jatékosok kiteszik maguk elé a kartydkat 3x3-as négyzetben képpel lefelé, majd felforditjak &ket.
A maradék lapokbdl képzett paklit az list mellé tesszik. A jatékosok maguk elé veszik az ,,IGEN —

NEM” korongot, az ,,IGEN" oldalaval felfelé.
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A jaték menete (3-5 jatékos részére): A Iegflatalabb jatékos kezdi a jatékot, drajaras szerint
kovetik egymast a jatékosok. A soron lévé jatékos megrazza a ,varazskonyvet”, kinyitja és
megnézi a dobast, hogy a tobbiek ne lassak. Ezutan hangosan kimondja, hogy mit latott...VAGY
nem mond igazat és bl6ffél. FONTOS: ha a kocka olyan Gsszetev6t mutat, ami nem szerepel a
jatékos kartydi kozott — kénytelen bloffolni. Miutdn a jatékos kimondta az Osszetevét (pl.
varazsital), a tobbiek tippelnek, hogy az aktiv jatékos igazat mondott-e vagy bloffolt. (A jatékosok
egymas utdn tippelnek, a soron lévé jatékostdl balra Gl6 személy kezdi).
e  Amelyik jatékos arra tippel, hogy igazat mondott: a korong ,IGEN” oldalat
forditja fel

e  Akiarra tippel, hogy bl6ffol: a korong ,,NEM” oldalat forditja fel. ‘

Két lehet6ség van:

1. Mindenkivakon megbizik az aktiv .
jatékosban (mindenki az ,IGEN” ” ﬁ G Q
oldalt forditotta fel.) - —
Anélkil, hogy barki is megnézné a dobdkockat, az aktiv jatékos bedobhat az Ustbe a
kartyaibdl 1 darab kiilénallo
vagy tébb darab egybefiiggd
(pl.: varazsital) kartyat (abbol

az Osszetevibdl, amit
kimondott el6tte). m

2. ATITOKRA FENY DERUL: Legalabb 1 személy tippel arra, hogy az aktiv jatékos bloffol (tehat a
,NEM” oldal van felforditva).
A dobdkockat fel kell fedni!

o A JATEKOS IGAZAT MONDOTT: bedobhat az listbe a kdrtyaibdl 1 darab kiiléndllé vagy tébb
darab egybefiiggd (pl.: varazsital) kartyat (abbdl az 6sszetevSbdl, amit kimondott).

1. Aki hitt a jatékosnak:
bedobhat az listbe egy sajat ,“
kartyat. R

2. Aki nem hitt a jatékosnak:
felhiz egy Ujabb lapot a
paklibol és leteszi a tobbi
kartyajahoz.

e AJATEKOS BLOFFOLT: felhtz 2 lapot a paklibdl és leteszi a tébbi kartyajahoz.

1. Aki beddlt a bloffnek: felhtz 1 lapot a paklibdl és leteszi a tobbi kartyahoz

2. Aki nem délt be a bloffnek: X
bedobhat az Ustbe egy sajgt 'sa ﬁﬁ ‘
kartyat. -t =

Ezutdn véget ér a kor és a

,Varazskonyv” tovdbb vandorol a

koévetkez6 jatékoshoz. Py HE 1 m

Megjegyzés: Ha elfogy a pakli, az Gstben 0sszegydilt kartyakat bekeverjik.

Jaték 2 jatékos részére:

2 jatékos esetén az aldbbi szabalyt javasoljuk, melyet ,Magikus déntés”-nek neveziink, igy a

jaték hasonldan izgalmas lehet, mint tobb jatékos esetén.

A soron lévé jatékos megrazza a varazskonyvet, titokban megnézi a kockat, majd hangosan

kimondja, amit latott...vagy BLOFFOL. Ha a méasik jatékos hisz neki, akkor a korong ,IGEN” oldalat

forditja fel, ha nem hisz neki, akkor a ,,NEM” oldalat.

e Amennyiben a masik jatékos nem hisz a kimondott szonak, fel kell fedni a kockat, és
hasonléan folytatddik a jaték, mint a tobb személyes verzidéban.

e Ha a masik jatékos hisz a kimondott szonak, akkor jon el a ,,Magikus déntés” ideje! A soron
lévd jatékos huz egy kartyat a paklibol:

1. haa kartyan a kimondott sz6 taldlhatd, akkor a NAGY MAGUS hisz a jatékosnak.

2. Ha a kértyan nem a kimondott sz6 lathatd, a MAGUS nem hisz neki.

Ha a mésik jatékos ES a MAGUS is hisz a jatékosnak, nem kell felfedni a kockat.

Az aktiv jatékos bedobhat az Ustbe a kartydibdl 1 darab kiiléndllé vagy tébb darab egybefiiggé

(pl.: vardzsital) kartyat (abbodl az 6sszetev6bdl, amit kimondott el6tte).

Ha a Mdgus nem hisz a jatékosnak, akkor a jaték hasonldan folytatodik, mint tobb jatékos esetén

(LASD: ,,2. ATITOKRA FENY DERUL”)

A felforditott kartyat félretessziik. Ezutan a masik jatékos kovetkezik.

A jaték vége: A jaték akkor ér véget, amikor egy jatékosnak mar csak egyféle hozzavaldja marad
a kartydibdl — akar egyutt, akar kalon helyezkednek el. A jatékos megnyeri a ,Nagy
bajitalversenyt”, 6 lesz a ,Varazsbloff” gy6ztese.
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