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DJECO

Ajanlott életkor: 7-99 éves korig
Jatékosok szama: 1-4 jatékos részére
Jatékidé: 15 perc

A jaték tartalma: 1 jatékasztal, 3 jatéktabla, 30 feladvany, 18 jatékkorong, 1 segédtdbla

Képzeljiilk magunk elé: az asztal el6 van készitve, a jaték ki van pakolva...de mindenkinek
megvannak a sajat elképzelései: 6csi nem akarja kiosztani a babukat, anyanak feltétlen
sziiksége van egy kavéra, a n6vérkék pedig semmi esetre sem szeretnének egymas mellé iilni.
Most mit tegylink, hogy mindenki boldog legyen?

A jaték célja: Helyezd a kiilénb6z6 karaktereket a hozzajuk tartozé targgyal és uzsonnaval egyitt a
megfeleld helyre!

El6késziiletek: Osszeallitjuk a kis
asztalkat, a jatékosok elé helyezziik az
asztalon és alacsusztatjuk a
kivalasztott feladatkartyat (a csillagos
oldalaval felfelé). Kivalasztjuk a
feladatkartyan megadott korongokat
és mindenki szamdra elérhetd helyre tessziik. Ha mindenki készen all, kezd6dhet is a parti!

A jaték menete: Az asztalka kialakitasanak koszonhetGen minden jatékos a feladatkartyanak csak
egy részét lathatja.

4 jatékos esetén: minden jatékos a kartya negyedét latja. A

3 jatékos esetén 2 lehet6ség van: ) . W £
e mind a 3-an 2 negyed részt latnak (igy van koz0s terilet) B VAGY o >/

e azegyik jatékos 2 negyed részt figyel, a masik kettd pedig 1-1-et. A

2 jatékos esetén: minden jatékos 2 negyed részt figyel (tehat a (&
feladatkartya felét) C <4 = P

1 jatékos esetén: a jatékos a feladatkartyat a kezében tartja, igy az e
egészet egyben lathatja.

A jatékosok a jaték alatt szabadon beszélgethetnek, hogy informacidikat megoszthassak egymassal.
Ekozben a korongokat (személyeket, targyakat és uzsonnakat) probaljak elhelyezni, ide-oda tologatni.
Mindenkinél fontos informacidk vannak, a kulcs a kommunikacidban rejlik.

A jaték akkor ér véget, amikor a jatékosok ugy gondoljak, hogy megtalaltak a megoldast. Ezutan jon
az ellendrzés: a jatékosok megforditjak a feladatkartyat, és megnézhetik, hogy minden(ki) a helyére
kertlt-e.

A feladatkartyak nehézségét a csillagok szama mutatja: O O O
1 csillag: kezd6 / 2 csillag: haladé / 3 csillag: profi

A jaték kiilénb6z6
nehézségii jatéktablai:

Kénnyd Kézepes nehézségl

A feladatkartyakon talalhaté szimbdlumok magyarazata:
(Minden jatékos csak a feladatkartya ra esé részét nézheti)

@_@ Az = azt jelenti, hogy a 2 korong ugyanabban a ,negyedben/részben taldlhatd
(pl. apa és a kavé), dsszetartoznak.

A : azt jelenti, hogy a 2 korong pontosan milyen pozicidban taldlhaté egymas
mellett (pl.: a lany a sititél jobbra |1évé részben talalhato).

A 2 nyil azt jelenti, hogy a 2 korong egymas melletti negyedben/részben van,
de nem tudni, pontosan hogyan. (pl.: anya a fia mellett van jobbra vagy balra).

::. . .
g Az 5 potty a szemkozti oldalt jeldli (pl.: a lany szembe van az anyukajaval).
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FONTOS! Az 5 karakteres jatéktablan kévetkezGképpen alakulnak a szemkozti oldalak:

C és D szemben vannak A-val
E és D szemben vannak B-vel
A és E szemben vannak C-vel
A és B szemben vannak D-vel
B és C szemben vannak E-vel

Tippek a jatékhoz:

o Gy6z8djunk meg arrdl, hogy minden jatékos tisztaban van a szimbolumokkal!

e Erdemes a ,biztos ponttal” kezdeni: pl. ha = is szerepel, azt a jatékos(ok) egy mezén belil le
tudja(k) helyezni.

e Ha elakad a csapat, érdemes odaig visszaszedni a korongokat, ameddig még biztosak vagyunk a
lehelyezésben.

e A ,Quia quoi” jaték sikere legf6képpen a kommunikacion, a szervez6készségen és a kolcsénos
egymasra figyelésen mulik.

Uj kihivasok:

e Ha acsapat ugy érzi, hogy eleget gyakorolt mar, akkor itt az ideje nehezebb vizekre evezni!

e Valasszunk ki 4 (kilénb6z6 nehézségli) feladatkartyat, a tébbit tegylk félre! Prébaljuk ki, hogy
egyre nehezed§ feladatokat végziink!

e A pontszamot a sikeresen végrehajtott feladatok szdma hatarozza meg.

Allitsunk be id6t — pl. 5 perciink van arra, hogy megoldjunk annyi feladatot, amennyit csak tudunk.
Megjegyzés: egyszemélyes jatékban a jatékos maga elé veszi a feladatkdrtyat, igy egyben latja az
Osszes informaciot.

Yoann Levet és Fabien Gridel jatéka



