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Djeco tarsasjaték — Twist up Lt."‘f" Cikkszam: DJ08541

Ajanlott életkor: 6-99 éves korig

Jatékosok szdma: 4-6 jatékos részére

A jaték tartalma: 3 szett 9 darabbdl all6 atlatszé allatkartya, 3 szett 9 darabbdl 4ll6
szinkartya, 30 feladatkartya

A jaték célja: Els6ként (csapatként) dsszegydjteni 5 feladatkartyat.

A, Twist up” egy kommunikdcios csapatjaték. A csapatok egyik jatékosa
megprobadlja elmagyardzni a tdarsanak, hogy az adott feladatkdrtyan lathato dllat
hol és miként helyezkedik el. Az ,,aktiv jatékos” természetesen nem lathatja a
feladatkartyat, a ,,mesél6” pedig nem érhet az dllat- és szinkdrtyakhoz.

El6késziiletek: Alkossunk 2 vagy 3 csapatot, csapatonként 2-2 fével! A csapatok egyik
tagja a ,meséld”, aki az instrukcidt adja, a masik az ,aktiv jatékos”, aki a feladatot
végrehajtja. A szerepek koronként cserél6dnek. Minden csapat elvesz egy 9
allatkartyabdl és egy 9 szinkartydbal all6 szettet. A csapattdrsak egymdssal szemben
foglalnak helyet.

A feladatkdrtydkat pakliba rendezve az asztal kbzepére helyezziik, képpel lefelé.

A jaték menete: A csapatok ,mesélGi” egyenként hiznak egy feladatkartyat, amit csak
6k néznek meg, az ,,aktiv jatékosok” nem! Ha mindenki készen all, egy kezd§ jelzésre
indulhat a jaték! A ,mesél6k” egyszerre, parhuzamosan adjak at a legfontosabb
informdacidkat sajat tarsuknak, akik igyekeznek helyesen Osszeilleszteni az allat- és
szinkartyakat.

Nagyon fontos, hogy a ,mesélé” helyes iranyba tartsa a feladatkartyat, s ugy adja at
az informacidt, kiilonben az allatkak nem jé irdnyba fognak tartani!

Csak a ,,mesél6” beszélhet, az ,aktiv jatékos” figyel és cselekszik, pontositas céljabdl
sem kérdezhet semmit!

Ahogy egy csapat végez egy feladvannyal, véget ér a kor, és ellendrzik az eredményt
a feladatkartya segitségével:
e Haamegoldas helyes, a csapat megkapja a feladatkartyat
e Ha a megoldas hibas, a csapat elveszt egy kordbban elnyert feladatkartyat,
és az aktualis kartya visszakeril a pakli aljara
Minden el nem nyert feladatkartyat vissza kell tenni a pakli aljara. Uj kor kezdédik,
melyben a csapattagok szerepet cserélnek.

A jaték vége: az elsé csapat, amely Osszegydjt 5 feladatkartyat, megnyeri a
jatékot.
Babayaga jatéka



