DJECO
Djeco tarsasjaték: Niwa Cikkszam: DJ08449
Ajanlott életkor: 7-99 éves korig
Jatékosok szama: 2 f6
A jaték tartalma: 6 db jatékbabu (3 db rozsaszin kokeshi és 3 db kék szamuraj figura)

12 db gyongy (4 piros, 4 sarga, 4 z6ld)
12 db kerttabla (melyek koziil 1 piros és 1 kék szin(i bazis (pagoda) tabla)
A jaték célja: ElGszor kell bejutni egy figuraval az ellenfél bazisara

A jaték elGkészitése: A jatékosok allitsak dssze a jatéktablat a 12 kerttablabdl. A két bazist a tabla két végén
helyezzék el. Az igy létrehozott tabla egy japankertet alkot, melyet kiilonb6z6 szinl vonalak hatarolnak.
(Ellendrizzék, hogy a kartydk mintai helyesen vannak-e csatlakoztatva.)

A jatékosok dontsék el, hogy melyik figuraval jatszanak, és mind a harmat vegyék magukhoz.

Mindegyik fejére két-két azonos szinli gyongyot tegyenek fel.

Ezutan helyezzék el a harom figurdjukat a bazisuk melletti hat indulé mezén valasztasuk szerint.

Példa a jaték bedllitasara:

Kokeshi bazis

S )

Jatékszabaly:

A fiatalabb jatékos kezd, és a
jatékosok felvdltva jatszanak. Szamurdj bazis
A figurak mozgatasa:

¢ Az egyik mez6rdl a masikra vald atjutdshoz a figuranak at kell Iépnie egy szines vonalat. A figura csak a feje tetején
[évé felsd gydngy szinével megegyez§ szinl vonalat Iépheti at.

Fontos! Egy gyonggyel csak egyet Iéphet a figura. Ha a figura atlépett vonalat, vegye le a mozgatashoz hasznalt
gyongyot, és helyezze at masik figurajanak a feje tetejére. Ekkor egy vagy két gyongy maradhat a mozgd karakter
fején a késGbbi vonal atlépéshez. Egy Iépésnél a figura asz Osszes gyongyét athelyezheti egy masik figurajara.

¢ A soron kovetkez6 jatékos donthet gy, hogy nem mozog figurdval. Ebben az esetben az egyik figurdjardl a felsé
gyongyot atteszi egy masik figurdja fejének tetejére.

Megjegyzés 1: A figurdak nem léphetnek a sajat bazisukra.

Megjegyzés 2: A figura nem léphet mar elfoglalt teriletre.

Talalkozasok:

Ha két figura (akar ellenfél, akar sajat) a szomszédos mez6kon allnak, akadalyozzak egymast a tovabbhaladasban.

¢ 1. eset: ha a figurak egyikének nincs gyongy a fején, akkor a soron lévé jatékos a figurajaval atugorhatja a masik
figurat, és a foglalt mez6 mogott elhelyezkedé harom mezé egyikére ugorhat. Ha a harom mezé egyike sem szabad,
akkor a kovetkezd két mezé egyikébe Iéphet. (Ebben az esetben két mezdt ugrik.)

* 2. eset: ha mindkét figura hordoz gyongyot, akkor blokkoljak egymds athaladdsat a megfelel6 mezékodn. Ekkor vagy
ki kell kertilniiik egymast, vagy ki kell iriteni a gyongydket a tetejiikrél az elérelépéshez.

Megjegyzés 3: Egy |épésnél az akadalyozott figura a sajat figurdjanak atadhatja az Osszes gyongyét, és atugorhat
rajta.

Megjegyzés 4: Egy lépésben egy talalkozdra keriilhet sor.

Megjegyzés 5: Ha atugrik egy masik figurat, akkor nem kell figyelembe venni az atkel6 vonalak szinét.

Ki a nyertes?
Aki els6ként jut el az ellenfele bazisdra az egyik figurajaval, megnyeri a jatékot.

A jaték alkotoi Marie and Wilfried Fort



