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Djeco épit6- és tarsasjaték: Ludanimo - 3 tarsasjaték a kicsiknek |DYECO| cikkszam: DJ08420

3 tarsasjaték a kicsiknek: Korjaték, memoria jaték és egyensulyozas jaték

Ajanlott életkor: 3 éves kortodl
Jatékosok szama: 1-4 jatékos
A jaték tartalma: 1 allatos dobodkocka, 1 szin-dobdkocka,

15 formadoboz (5 négyzet alapu/kocka, 5 koralapu/henger, 4 db haromszog alapu/hasab),
amely szinei az alakzatok tetején vannak jeldlve, 6 allatfigura.

Jaték 1 Allat sétaltatas

Tartozékok: 15 formadoboz, 1 éllatfigura jatékosonként, 1 szin-dobdkocka.
A jaték elGkésziilete: A 15 formadobozt helyezziik kér alakban szinsor szerint rendezve: piros, z6ld és kék. Az elsé
elem legyen a kocka a piros korrel a kozepén. Az dllatokat helyezzik ra erre a kockara, amin a piros kor van.

A jaték menete: A gyerekek sorban kovetkezve dobnak. Az allataik haladnak el6re a kovetkezé dobozra aszerint,
hogy milyen szint dobnak.

- Ha egy allatfigura olyan dobozra ér, amelyik mar foglalt, akkor a mar ott I1évé allat mellé kell allnia. Ha emiatt leesne
mar a tobbi allat, akkor, a legutoljara érkezé allatfiguranak vissza kell mennie egy olyan dobozra, amelyen az a szin
van, amit dobott. A tobbi dllat ott marad ahol volt.

Amikor a jatékosok kozel érnek a kor végéhez figyelni kell, mert pontosan az utolsé dobozra kell megérkezni, vagyis
az utolsd dobas szinének meg kell egyeznie az utolsé doboz szinével, maskiilonben vissza kell |épnie a jatékosnak az
olyan szin(i dobozra, amit dobott.

Ki nyer? Az a jatékos, aki el6szor ér az utolséd kockara.

Jaték 2 Csattanas, puffands, robaj — szegény allatok!

Tartozékok: 15 formadoboz, 6 éllatfigura
A jaték elGkésziilete: A formadobozokat és allatokat a jatékosok elé kell helyezni karnyudjtasnyira.
A nagy kockat a jatéktér kozepére kell helyezni.

1. valtozat: A jatékosok sorban valasztanak egy dobozt vagy allatfigurat és a masikra teszik azokat. A jatékos, aki
miatt leddl a torony, az veszit.

2. valtozat: 1 “szin “ és 1 “allatos” dobdkockaval.

A gyerekek a 2 kockaval dobnak sorban. A dobdkockdak meghatarozzdk, hogy melyik dobozt, vagy dllatot kell az
épitményre helyezni a gyereknek. Amikor a jatékos soron kovetkezik, valaszthat egy dobozt, vagy egy allatot a
kockadobasa szerint. Ha a jaték vége felé nincs olyan doboz vagy allat, amit dobott a jatékos a 2 kockaval, akkor a
kovetkez6 jatékos dob.

A dobozokat és az allatokat egymasra, vagy egymasba kell helyezni, hogy egy épitményt képezzenek.

A jatékos, aki miatt leomlik a torony, veszit.

Jaték 3 Rejtozés és keresés

Tartozékok: 6 nagy formadoboz (3 kocka és 3 henger), 1 allatos dobdkocka, 6 allatfigura
A jaték eldkésziilete: A 6 dobozt helyezziik a jaték kdzéppontjaba. A felnétt elrejti a 6 allatfigurat taldlomra a 6
doboz ala.

A jaték menete: Az els6 gyerek dob a dobdkockaval, és megprébalja megtaldlni azt az allatfigurat, amit dobott Ugy,
hogy felfordit egy kivalasztott dobozt. Ha megtalalja az allatfigurat, akkor azt megnyerte és maga elé helyezi.

Ha nem taldlja meg a keresett allatfigurat vagy iires dobozt forgat, akkor a kdvetkez§ jatékos dobhat. Es igy tovébb...
Specidlis eset: Ha olyan allatot dobnak, amit mar megtalaltak, akkor is a kdvetkez6 jatékos dobhat.

Ki nyer? Az a jatékos, aki a legtobb allatot taldlja meg.

Inspirativ formakészletének kdszonhetéen, sok mds mddon is felhasznalhatéak a Ludamino elemei (Pl. épitkez6s-,
szerepjaték... a tobbit bizzuk a gyermekek fantaziajara).



